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见证

当二次元文化从一线城市

“下沉”到县城，它既是青少年

的精神乌托邦，也是观察县域

经济活力与 Z 世代需求的窗口。

这场“破次元”狂欢中，既有

国产 IP 崛起的文化自信，也有

“二次元旅行”带动的经济活力，

但更需警惕野蛮生长带来的价

值观冲击与安全隐患。

期待未来，官方、从业者、

家庭与社会能携手构建更健康

的生态，每个在现实与幻想间

起舞的灵魂，都能找到温暖的

着陆点。在越来越多这样的“双

向奔赴”里，县城与小众文化

也将走出“一时热闹”，走向“细

水长流”。

（上接 04 版）

对于漫展“国潮”的火热，湖南省

动漫游戏协会常务副会长兼秘书长杨春

玉也有相同的感受。作为湖南省文旅厅

主管的行业性社团组织，湖南省动漫游

戏协会也在除长沙外的市州、县区举办

过不少动漫游戏展会。“不同的是，我

们主办的展会除了大众爱好者之外，也

会邀请国内外知名的动漫游戏企业参

会，并进行作品、项目、政策的发布。”

实际上，湖南动漫游戏有一定的产

业基础，新产品新内容层出不穷。“每

年在展会期间，我们会发布 20 部以上

原创精品作品，也涌现了一批如《斩神》

《苍云图》、‘麦咭’等知名作品和 IP。”

长沙师范学院有全国公办高校中首个以

游戏产业为核心的产业学院，省内经营

范围为游戏的企业有 13000 多家，省内

经营范围为动漫的企业有 5 万多家，相

关从业人员超过 8.9 万名，动漫游戏的

产业生态不断完善，技术和人才也有较

好的应用。

来自“官方”和民间的力量共同构

成了县城漫展的繁荣。杨春玉告诉记者，

2024 年，省内共计开展大小动漫展 167

场，其中不乏凤凰、宁远等小县城。“有

些参与人群还不比大城市漫展的少。”

在她看来，“漫展下沉”是由年轻群体

的文化消费需求旺盛和一线城市供给不

足所决定的。

“从《哪吒》等作品就可以看出，动

漫游戏板块的消费力和人群一直在快速

增长，而漫展恰好为他们提供了一个展

示、体验虚拟角色的场景，并且是独属

于年轻群体的空间。”一线城市的漫展

文化已经发展得相对成熟、规模更大。

“以长沙为例，今年五一期间的 3 个专

业展馆和部分场所的动漫游戏展会人流

量达到了 18 万次以上，可以说是爆满。”

县城和地市州的漫展一定程度能够补足

当地二次元群体的观展、社交需求，也

满足了一部分消费群体的在地化体验。

同时，县城漫展催生了“二次元旅

行”模式——年轻人为参加漫展奔赴县

城，顺带打卡当地景点、品尝美食，形

成“文化消费 + 旅游消费”的双重拉动。

“我们在湘潭、衡阳等地区举办的‘展

会 + 文旅’活动，为当地景区的客流量

带来了 150% 以上的客流量增长。”

如果漫展的参与者通过网络传播

漫展“擦边”内容的行为，一旦该内

容被认定为淫秽物品，传播者可能构

成传播淫秽物品罪，一般情况下处二

年以下有期徒刑、拘役或者管制；如

果传播者以牟利为目的，则构成传播

淫秽物品牟利罪，最高可处无期徒刑

并处罚金或没收财产。

因此，这要求主办应当制定明确

的参展规则，并提前向参展人员告知

这一规则，加强现场监督和违规处理，

同时履行好组织管理责任，否则将被

追究法律责任。场地提供方若知晓违

法违规仍不配合处理，也可以被追究

连带责任，面临警告、罚款等行政处

罚。而依据《互联网信息服务管理办

法》，短视频平台同样负有监管责任，

需要严格审核相关内容。

如果未成年人因 cosplay 遭受网络

暴力或隐私泄露，或者购买到含有宣

扬淫秽内容的周边，其家长可以向法

院提起民事诉讼，要求侵权人停止侵

害、消除影响、赔礼道歉、赔偿精神

损失；同时也可以向网信部门、公安

部门投诉，由这些部门对侵权者进行

行政处罚，如警告、罚款、行政拘留。

漫展的参与者，不论是观众还是

coser，都应尊重他人知识产权，不盗

用 cosplay 作品作为商用或恶意传播，

文明参与活动，避免自身行为引发纠

纷或违法。一旦发现有人传播“软色情”

“擦边”内容，应及时向文化市场综合

执法机构（电话 12318）、网信部门举报。

从“为爱发电”到品牌化运营

柚月动漫展主理人尹嘉嘉从 2018 年

开始至今，在邵东、娄底、衡阳等地区

的县城已经组织、策划过十余场漫展，

她告诉记者，县城漫展最开始兴起时，

多由个人或兴趣组织发起，比起商业行

为更像是小众文化的“圈地自萌”“为

爱发电”。

2018 年，尹嘉嘉参与组织了邵东第

一场漫展，她还记得，为了宣传漫展，

她和团队成员们一起在邵东所有学校周

边的文具店都张贴了广告，还举着牌子

进行“游街”发传单。也是在一位年龄

偏大的爱好者的帮助下，他们成功租到

了体育馆的场地，设置了周边摊位、舞

台表演、摄影角色扮演比赛等环节，“最

后来的人也有五六百”。

尽管算上门票、周边贩卖等林林总

总的项目，这场漫展没有盈利，但这也

远远超过了尹嘉嘉的预期。“县城的漫

展市场，还是相当有潜力的。”

如今，一个县城漫展主办方，一年

可能要办 2~3 场活动，而瞄准这块市场

的从业者也越来越多。尹嘉嘉告诉记者，

据她所知，目前湖南活跃在各大县城里

的漫展主办方，就有将近 400 个。

面对竞争越来越激烈的市场，许多

如尹嘉嘉一样的主办方选择将县城漫展

品牌化、特色化。“我们有一个特色，

是会请志愿者扮成 NPC（非玩家角色

non-player character，简称 NPC），在人

们容易疲累的时间段，给来参展的爱好

者们发放零食、饮料，或者是做一些小

游戏。”

其次则是侧重“国风”“国潮”。“漫

展上，二次元爱好者们所扮演的角色，

国产内容已经占据主流。”尹嘉嘉回忆

起最近几次漫展上的场景 ：有人扮成

《斗罗大陆》里的小舞，服饰粉白相间，

与毛绒配饰相得益彰；也有几位扮演成

《狐妖小红娘》里的东方月初、王权富

贵（皆为男性角色）的女生在拍照合影。

而《王者荣耀》《原神》这样的现象级

国产游戏更是不出意外地拥有一批年轻

拥趸，甚至有看上去还在读小学的孩子

装扮成游戏《第五人格》中的角色，也

在漫展上如鱼得水。

十年前，艾瑞咨询发布的《中国二

次元用户报告》显示，超过九成的二次

元用户是因为日本动漫或游戏入圈，国

产内容则在市场边缘徘徊。

时至今日，随着国漫崛起，这一格

局正悄然生变。

官方力量助推文化消费新场景

提醒

漫展“擦边”行为的法律边界

编后

陈楚枫
( 北京盈科【长沙】律师事务所律师 ) 

低龄化参与和安全风险
从业 7 年，尹嘉嘉早已意识到，漫展

这个小众圈层文化聚集的社交空间，并

不是完美无缺的，尚存的低龄化、涉及

擦边等争议也相伴而生。

相较于一线城市的动漫游戏展 会，

县城等地方品牌漫展的用户群年龄层会

更小。“以前我们组织的漫展，参与者

年龄多是 14 岁以上的青少年，现在更加

低龄化。”对比中国游戏用户的年龄分

布——2024 年 30 岁以上用户占比达到

40.38%，正处于高强度学习阶段的小、初、

高中生，是县城漫展的主力人群，而这

其中，大概有 7 成都是女性。

“这也就意味着，活动主办方要防范

各种风险。”在尹嘉嘉运营的县城漫展社

群，有时会接到一些女孩的投稿：被成

年人骗发裸照、打着角色扮演的名义做

擦边直播；缺乏家庭陪伴，出现抑郁症、

焦虑症等。“对于她们来说，二次元爱好

成了不怀好意的人伤害她们的借口，和逃

避现实世界痛苦的出口。”

所以，尹嘉嘉在活动中会时不时插入

普法和教育的环节。“一般在现场看到家

长带着小女孩来，我们会加上联系方式，

宣传一些注意事项。也会组织社群里的

女孩们一起去给环卫工人做水果茶之类

的公益活动，甚至还会帮助缓和女孩们

和家长的关系。”尹嘉嘉还在漫展现场开

展过“写三小时作业可免票”的活动，意

外收获了很多家长的好评。“我们希望，

大家在县城参加漫展，感受到的更多是

向上、积极、温暖的能量。”

法律与监管的滞后性
目前，漫展在我国尚处于萌芽发展

阶段，其商业化程度和体量比较小，行

业相关部门的监管和法律法规存在一定

的滞后性，没有针对漫展、cosplay 活动

关于“软色情”“擦边”等行为的专门法

律条文。

依据《中华人民共和国治安管理处

罚法》，如果 coser 穿着近乎全裸、暴露

敏感部位，或摆出模仿性行为等明显性

暗示动作，可能被认定为传播淫秽信息，

面临拘留、罚款等处罚。

但由于“软色情”“擦边”缺乏精确

判定标准，如暴露程度、暗示强度等难

以量化，存在法律模糊地带。

县城漫展的进化之路

挑战

邵东县漫展。

AI 制作。


